
BAMSES FØDSELSDAG 

Bamses fødselsdag
Du er herved invitert til å feire Theodor Palle, 

”Teddy”s 50-årsdag.

Festen vil gå av stabelen i Teddys villa på Ila/Rosenborg Skole
3.november 2707/ 2007

Ta med godt humør, god fantasi, et åpent sinn og kanskje en gave?

-en minilaiv i en akt av Kristine Holen Grønningsæter for HexCon 2007
1



BAMSES FØDSELSDAG 

Bamses fødselsdag                                                                                                                          ......................................................................................................................  1  
Verden                                                                                                                                         .....................................................................................................................................  3  
Rådet                                                                                                                                           .......................................................................................................................................  3  
Regelen                                                                                                                                        ....................................................................................................................................  3  
Transuniverselle reiser og kommunikasjon                                                                                ............................................................................  3  

Theodor Palle                                                                                                                                  ..............................................................................................................................  4  
Hva skjedde?                                                                                                                                   ...............................................................................................................................  5  

Rykter                                                                                                                                          ......................................................................................................................................  5  
Praktisk                                                                                                                                            ........................................................................................................................................  6  

Detaljer                                                                                                                                        ....................................................................................................................................  6  
Visjon                                                                                                                                          ......................................................................................................................................  6  
Kostymer                                                                                                                                     .................................................................................................................................  6  
Roller/Plot                                                                                                                                   ...............................................................................................................................  6  
Hvordan forholde seg til Verden?                                                                                               ...........................................................................................  6  
Det er DERE som skaper laiven                                                                                                 .............................................................................................  6  

-en minilaiv i en akt av Kristine Holen Grønningsæter for HexCon 2007
2



BAMSES FØDSELSDAG 

Bakgrunn

Verden
Dette er en verden der ulike universer i tid og rom eksisterer parallellt med hverandre. (I vår 
verden og tid er året 2717) For 24 år siden fant Theodore Palle en måte å kommunisere 
mellom universene.

Rådet
Rådet er instansen som kontrollerer den transuniverselle kommunikasjonen. Ingen vet hvem 
de er eller hvordan de opererer, men de får med seg det meste og styrer med jernhånd..
Rådet sørger for at regelen følges:

Regelen
”Historien skal ikke påvirkes, verken ved at fortiden forandres eller ved at universene 
erverver kunnskap som kan påvirke den natulige utviklingen. All transuniversel  
handel, reise og samtale er lov så lenge det ikke påvirker universene”.
(Man vet altså at det finnes en fortid og en fremtid og andre universer, men ikke hva 
de inneholder)

Man respekterer Regelen! Brudd på Regelen får store konsekvenser for universenes balanse 
og fører derfor til hard straff.! Det er stor selvjustis og å angi en regelbryter gir respekt. 
Allikevel finnes det selvfølgelig en del ”svartebørs-aktivitet”.

Transuniverselle reiser og kommunikasjon
All kommunikasjon mellom universene er altså rimelig risikofyllt, enhver liten handling kan 
forandre balansen fullstendig. Rådet tillater derfor kun kommunikasjon når de er helt sikre på 
at regelen ikke er i fare.
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Theodor Palle
Best kjent som Teddy, bursdagsbarnet som fyller 50 år

2667 – Theodor Mikael Palle blir født på Ila i Trondheim.
Allerede som liten gutt viser han en intelligens langt over gjennomsnittet.

1682 – Teddy tjener sin første million, da han begynner å spekulere på børsen og investerer 
komfirmasjonspengene i vann-aksjer

2687 - i en alder av 20 har han allerede flere universitetsgrader i handel og økonomi. Han 
begynner å jobbe som frilans konsulent og økonomisk rådgiver.

2697 - I løpet av de ti neste årene har millionen blitt til en milliard. Og med penger følger 
makt, Teddy ble ettertraktet som styremedlem, konsulent og frontfigur for organisasjoner og 
firma verden over.

Teddy er imidlertid en av de få menneskene som ikke lar masse penger gå til hodet på seg, og 
han velger sine saker med omhu. Han jobber for miljø, likestilling og de svakes rettigheter og 
donerer enorme pengesummer til en rekke veldedige saker.

I tillegg til å være en av verdens rikeste og mektigste mann, er han godt likt og veldig populær 
blandt alle samfunnsklasser. Han har mange ekte venner som han tar godt vare på, og han 
holder ofte selskap i villaen sin.

2697  - Teddy eier majoriteten av vannet i verden, og sørger selvfølgelig for at alle får. 
Livskvaliteten øker hos mange av de fattigste samfunnene i verden.

2699 – Teddy holder på med et kjemisk eksperiment for å prøve å fremskynde vanns naturlige 
fornyelse, da kjemikaliene imploderer og åpner en portal til et parallelt univers. Teddy 
besøker universet, og senere gjenskaper han implosjonen for så å oppdage et annet univers.

Han gjentar eksperimentet og besøker en rekke universer i tiden som følger. I denne tiden 
oppstår Rådet, på ukjent vis.

Etterhvert bruker han kjemikaliene til å utvikle tekniske hjelpemidler og tryggere reisemåter 
for transuniversell reise og kommunikasjon.

2700  - Teddy tar patent på oppdagelsen og presenterer den for hele verden.

I årene som følger reiser Teddy stadig mellom universene, men passer på å ikke bryte 
Regelen ved å bruke kunnskap og teknologi fra andre universer.

Vennekretsen til Teddy utvider seg voldsomt, og mennesker fra forskjellige universer blir 
faste gjester i selskapene hans.

2709 – Teddy forsvinner fra jordens overflate. Han etterlater ingen spor.

2727 – Nåtid. Etter 8 år uten noen livstegn blir plutselig Teddys kjente og kjære fra alle slags 
universer og samfunn invitert til å feire Teddys 50-årsdag

-en minilaiv i en akt av Kristine Holen Grønningsæter for HexCon 2007
4



BAMSES FØDSELSDAG 

Hva skjedde?
Spekulasjonene rundt Teddys forsvinning har vært en sak blandt hans venner og kjente, så vel 
som medier i hele verden

Rykter
• Teddy gikk konkurs

o Fordi noen andre oppdaget hvordan vann kan fornyes raskere
o og måtte begynne på bunnen som kassamann på Burger King. Han har nå tjent 

seg opp igjen.
o og tok sitt eget liv. Han vil derfor ikke dukke opp i bursdagsfeiringen, det er 

kun en minnedag.
• Teddy forelsket seg hodestups i en pike fra et annen univers

o og rømte til en hemmelig øy med henne
o men ble avvist. Ute av stand til å takle hjertesorgen flyktet han til en øde øy.

• Teddy oppdaget at kjemikaliene som blir brukt i de transuniverselle 
kommunikasjonsmetodene var mer skadelig for miljøet enn noe annet.

o Han gjemte seg i skam
o Han har gått i dekning for å finne den beste måten å avvikle den 

transuniverselle kommunikasjonen
• Teddy innså at han var for snill, kjøpte seg et nytt ansikt og reiste ut i verden for å 

bruke penger og makt
• Teddy ville tilbake til naturen og lever nå som eremitt i en skog i Levanger
• Noe gikk galt under et eksperiment med et nytt reisemiddel og

o Teddy imploderte
o Teddy eksploderte
o Teddy ble sendt til et univers uten noen måte å komme seg tilbake på

• Rådet ”fjernet Teddy” fordi de
o var lei av å være hans undersåtter
o mente han brøt regelen på en altfor farlig måte
o aldri ble invitert på festene til Teddy

• Teddy ble drept
o av en sinnsyk kvinne som var forelsket i ham og ikke klarte å leve uten han
o av en sinnsyk mann som var forelsket i ham og ikke klarte å leve uten han
o av forskere som ville overta vann-majoriteten
o av forskere som ville eie patentet på transuniversell kommunikasjon
o da han reiste rett inn i slaget på Stiklestad
o i en ulykke

• Teddy tok livet sitt, årsak: ukjent
• Og mange, mange andre som folk spekulerte i gjennom årene....
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Praktisk

Detaljer
Laiven vil foregå på HexCon’07, nattpuljen lørdag, men vi vil ikke holde på ut tiden med 
mindre ting er veldig spennende

Visjon
Denne laiven er satt til en fest. Menneskene som kommer har nok møtt hverandre før, hos 
Teddy, men dette er over 8 år siden og det er derfor natulig at samtalen går rundt ”hva har 
skjedd siden sist?”.

Denne festen er en spektakulær hendelse og noen av de inviterte har sannsynligvis snakket 
sammen om den. Invitasjonene kom imidlertid rimelig kort tid i forveien og media har mest 
sannsynlig ikke plukket opp samtaler om festen. Rådet har nok en finger med i spillet når det 
gjelder å holde festen hemmelig.

Som på en hvilken som helst fest, kjenner man likevel ikke hele gjestelisten, og dere som 
spillere vil heller ikke bli vist hele rollelisten. Om dere likevel skulle snakke med en bekjent 
og finne ut at dere begge skal, eller komme over annen informasjon om gjestene, er det heller 
ingen katastrofe. (Se avsnittet over)

Kostymer
Denne laiven er bygd rundt en verden som gjør kostymekravene svært lave. Du kan kle deg ut 
akkurat slik du vil, eller ikke vil. Prøv likevel å skap en sammenhengende, helhetlig rolle. Det 
er også kjekt om ikke alle dukker opp i kostymer som passer til HexCons tema.(se nedenfor)

Roller/Plot
Som det står på påmeldingskjemaet, er det best om dere selv skaper deres egen rolle ut i fra 
egne ønsker og forutsetninger. Jeg har imidlertid mange idéer og forslag, det er bare å spørre. 
Man kan godt melde seg på med blanke felt på skjemaet!

Verden består av ulike universer og laiven blir nok mer spennende jo mer mangfoldig 
rollelisten er. Bruk fantasien og tenk utenfor boksen!

Hvordan forholde seg til Verden?
Som det står i bakgrunnsfortellingen, man respekterer regelen og frykter rådet. ”Svartebørs-
aktivitet” er strengt straffbart og sett stygt ned på. 
Det er også allment kjent og respekter at det som skjer hos Teddy, blir hos Teddy, og han har 
vel vært kjent for å ”tøye” regelen til tider.

Det er DERE som skaper laiven
Jeg gjentar et godt sitat fra laiv.org:Gjør du ikke noe, skjer det ikke noe!
Det er kun deres fantasi som setter grenser for hva som kan skje på denne laiven, det finnes jo 
bare EN regel!:)
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