Erfaringer fra Hexcon -98


Erfaringer fra Hexcon 98

Dette er en beskrivelse av erfaringene våre fra Hexcon 98 - hva vi gjorde, og litt om ting vi tenkte på men ikke gjorde, ting vi burde gjort, og ting vi burde gjort annerledes.

NB! Dette er ikke helt ferdig ennå! (Ja, jeg veit jeg er en trægost. Beklager! ( Hilde)

Hilde Austlid (Hexconsjæf), Harald Torvatn, Andrè Fagervold, Lars Roger Moe, Helle Buvik, Tord Reistad, Leif Kjønnøy, Jøran Lindblom
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0. Det viktigste

Vi tror de viktigste grunnene til at Hexcon 98 ble en så stor suksess som det ble, er:

· God PR:

· Løpesedler på Dreamlands hele året, samt utsending til Dreamlands postordrekunder

· Webside

· Løpesedler og liste man kunne skrive seg opp på på Arcon

· Bra program (allsidig, spenstig og mange arrangementer), som skyldtes måten vi fikk fylt programmet på (ved å få folk på klubben til å sette opp hva de ville arrangere og spille, i stedet for at vi bestemte hva vi ville ha på forhånd)

· Nexus

På en god annenplass av ting som bidrog til en bra konn:

· Aperitiffen

· Magic the Gatering-turneringa trakk antagelig de fleste av de som kjøpte dagsbilletter. De bidrog nok ikke noe særlig til konn-stemninga generelt, siden de satt og spilte for seg selv på et eget rom, men de bidrog til det øknomiske overskuddet.

1. Tidslinje

Hexcon bør ikke kollidere med Kinoens dag. Tidspunkt for Kinoens dag avgjøres av KKL - Kommunale Kinomatografers Landsforening, tlf. 22 47 46 10. I 1998 er ansvarlig Ove Vatne, 22 47 46 24. Avgjøres «tidlig på nyåret». Jeg fikk oppgitt en foreløpig dato i desember,  og fikk bekrefta at den var endelig bestemt da jeg ringte igjen i januar.

November -97:
Ansvarsfordeling i komiteen, tidplaner, overordna rammer for Hexcon

Oppstart PR: Fikse epostadresse, oppdatere websida, få med Hexconinfo på Hexagonbrosjyre og plakat

Kontakt Arcon (f.eks. Johannes Berg) og spør om Hexcon kan få annonse i Arconbrosjyra! (Vi kom på det for seint til at det var aktuelt. Jeg veit ikke når det bør gjøres, men jo før jo heller!)

Desember -97:
Budsjett

Dette var målet, men vi fikk ikke ferdig budsjett før i april, fordi regnskapet fra forrige Hexcon var forsinka. 

NB! Husk å gi Hexagonstyret kopi av budsjettet så snart det er ferdig!

Januar -98:
Første versjon av løpeseddel om Hexcon. Alle hexer som drar på spillcon i Norden 1998 skal ha med seg Hexcon-løpesedler!!!

(Løpeseddelen oppdateres etterhvert som vi har mer info å stappe inn.)

Januar-mars:
Skaffe arrangører til rollespill/brettspill/andre ting (ved bl.a. å kjøre «markedsundersøkelse» på klubben).

Jobbe med programmet.

Mai:
Få inn noe tilbakemelding fra scenarioskriverne (slik at vi tør stole på at de er i gang og kommer til å levere scenario)

Dette var målet, men det fikk vi ikke til...

Begynnelsen av juni:
Alle arrangementer som vi skal ha på programmet skal være i boks

All info som skal med i brosjyra skal være inne, slik at det bare er layout som gjenstår for brosjyra.

Dette var målet, men vi fikk ikke inn all infoen før under innspurten av brosjyrelaginga, i midten av august - sikkert delvis fordi vi purret for lite.

Informere Samfundet/be dem pent om ikke å legge fantasy/SF-arr. på Hexconlørdagen. Styret for Samfundet setter opp lørdagsprogrammet i løpet av sommeren.

Arcon
Ha med løpeseddel, helst m/høy karismafaktor! (med info om alle turneringene)

Midten av august:
Brosjyra skal være klar til trykking

Begynnelsen av september:
Sende ut brosjyra

Begynnelsen av oktober
Siste frist for innlevering av scenarier til Hexcon

Heh... De fleste scenariene fikk vi inn i løpet av selve Hexcon...

Lørdagen to uker før Hexcon
Påmeldingsfrist Hexcon

Midten av oktober
Sende ut scenarier til de spillederne som har meldt seg

Fikk sendt ut Call-scenariet tirsdag før Hexcon, de andre scenariene fikk spillederne utdelt på Hexcon...

30/10-1/11
Hexcon

(Kinoens dag er 7/11 i 98.)

2. PR

2.1 Web/internett

Webadresse: http://www.pvv.org/hexagon/hexcon

November: Satte opp en liten sak på websida (inneholdt stort sett bare info om at det er Hexcon i Trondheim i begynnelsen av november, og adresse (epost og papir) man kan henvende seg til for å få tilsendt brosjyra når den var ferdig i september).

Utpå våren (husker ikke når...) laga vi en større på web, med foreløpig versjon av programmet.

I september la vi ut hele teksten i brosjyra, med all nødvendig info for å melde seg på Hexcon. (Det kunne/burde vi gjort tidligere, så snart vi hadde all infoen til brosjyra inne.)

Vi la inn noen få endringer/oppdateringer etterhvert som vi fikk ny info.

Stig Waltoft la ut en god del info om Nexus (vi la inn pekere fra Hexconsida dit, og omvendt).

Det kom en god del eposter fra folk som ville ha brosjyra tilsendt. Jeg besvarte alle sammen så snart jeg leste dem (bare et kort svar, typisk «Brosjyre kommer! Velkommen til Hexcon!»). Jeg tror det virker positivt/virker mer seriøst og skikkelig at epostene blir besvart.

Andrè la inn peker til Hexconsida på Kvasir.

Stig Waltoft la inn info om Hexcon og Nexus på en del newsgrupper, og sendte info om Hexcon og Nexus til masse spillklubber etc. som han fant på web.

Jeg sendte epost til Hexagonlista (hexagon@pvv.org) og LRP-lista (lrp@pvv.org) om at Hexconbrosjyra var kommet (m/adresse for å be om å få tilsendt brosjyra).

2.2 Løpesedler

Oppdateringer/versjoner av løpeseddelen:

· November: Liten notis nederst på Hexagonløpeseddelen (info om at det er Hexcon i Trondheim i begynnelsen av november, og adresse (epost og papir) man kan henvende seg til for å få tilsendt brosjyra når den var ferdig i september). 

· Januar: Løpeseddel, med oppramsing av en del spill/arrangementer vi ønsket å ha/trodde ville virke tiltalende («Programmet ser foreløpig ut til å inneholde...»). Kopierte den inn på baksida av Hexagonløpeseddelen.

· Oppdaterte løpeseddelen når vi hadde avgjort endelig hva som skulle på programmet (rundt påsketider, trur eg)

Distribusjon:

· Kombinert Hexagon/Hexcon-løpeseddel: Overalt der Hexagonløpeseddelen var tilgjengelig, dvs.: 

· På Dreamlands

· På plakat på NTH (og Dragvoll?)

· På stand på NTH og Dragvoll (i september)

· Er sikkert bryet verdt å legge ut på Bruns tegneserie/spillkiosken, og på biblioteket (det gjorde ikke vi)

· Reklamesamarbeid med Dreamlands: De sendte ut Hexconløpesedler med sine postordrepakker, mot å få gratis reklame i brosjyra vår. Utpå våren sendte de ut løpeseddel sammen med et tilbud som gikk ut til alle postordrekundene deres (ca 1000 stk.)!

· Arcon

· Spillbutikken Valhall i Bergen (veit ikke hvordan den havnet der...)

· Sendte ut til alle høyskoler, videregående skoler og avdelinger av universitetet som vi fant adressa til. (I midten/slutten av september, kunne sikkert gjort det tidligere)
(Dette var en plakatversjon av løpeseddelen, der vi satte inn nederst lapper til å rive av med adresse til Hexcon)

· Reklamesamarbeid med Soria Moria: De satte inn løpeseddelen i «Under eventyret» (blad til folk som drar på levendene deres). (Da vi ba om PR for Soria Moria som vi skulle sette inn i brosjyra vår til gjengjeld, hadde de ikke noe de ville vi skulle sette inn.)
Kan foreslå reklamesamarbeid med Sleipner (de var ikke interessert i 98) og Arcadia også.

2.3 Brosjyra

Litt om innholdet i brosjyra: 

· Vi lot alle arrangørene skrive sin egen reklameblurb om sitt arrangement.

· Vi har etterpå funnet noen få trykleigf/mangler:

· I notisen om Hexagon står det feil adresse til Trønderkjelleren

· Vi glemte å si noe om når lokalene åpnet (og vi skrev at aperitiffen begynte 18, i stedet for med en gang lokalene åpnet)

· Vi hadde ikke med info om pris på dagsbilletter (er ikke så viktig, men er greit å ha med)

· ...og sikkert en del skrivefeil

Korrekturlesing er viktig! Vi fikk for lite tid til det, fordi vi var for treige med å få ferdig brosjyra.

Trykking: Brukte Stokke trykk. De er kjappe (7-10 dager pluss postgang) og billige. NB! Oppgi en privatadresse som mottager for brosjyra! En gang før (husker ikke hvilket år) ble brosjyrene sterkt forsinka fordi det ble krøll mhp. å levere en bedriftspakke til en postboksadresse.

2.3.1 Adresser for utsending av brosjyra

Vi sendte ut brosjyra til:

· Alle som ba om å få tilsendt brosjyre 

· Alle som deltok på Hexcon i 97 og 96

· Alle som stod på NSSF sin liste

· Spillbutikken Avalon i Oslo og Valhall i Bergen

Alle disse adressene står i en egen Excel-fil, der det også står hvor/når vi har fått adressa fra. (Det er mao. mulig å sortere lista på dette, og fjerne alle som er fra 1996)

2.4 Arcon

På Arcon hadde vi:

· En stor plakat med lomme til løpesedler (samme typen som den Hexagon har på Dreamlands), og en del ark som man kunne skrive på navn & adresse hvis man ville ha tilsendt brosjyra) 

· Løpesedler som vi teipa opp på veggen her og der (i tillegg til at de lå i lomma på den store plakaten). Løpesedlene var i en (ganske skjærende) gul farge, så det var lett å se dem

3. Programmet

3.1 Måten vi fikk fylt programmet på

Vi er definitivt fornøyd med måten vi fikk bestemt hvilke aktiviteter vi skulle ha på Hexcon 98, og hvordan vi fikk folk til å ta på seg å holde disse arrangementene. Det gjorde vi på følgende måte:

Vi lagde en liste, med fem linjer for hver person i klubben. Disse linjene var merket med personens navn. Så oppfordret vi folk til å skrive på sine linjer hvilke spill de ville spille, og hva slags arrangørjobb de kunne tenke seg i forbindelse med disse spillene. Denne lista hadde vi hengende på klubben i flere uker. Mellom hver mandag førte vi inn det folk hadde skrevet. Vi så også gjennom lista hver gang for å finne ut hva det var interesse for men ikke arrangører til. Så spurte vi de interesserte om noen av dem kunne tenke seg å arrangere.

Etter tre eller fire uker med dette satt vi igjen med en bra liste over arrangementer og arrangører.

Viktige poenger her:

· Ved å gjøre det på denne måten dro vi inn hele klubben (ikke bare de vi kjente) i å arrangere ting på Hexcon.

· Ved å spørre folk om hva de ville ha fikk vi et mye mindre sidropa program enn dersom vi skulle ha tenkt oss frem til hva vi tror er populært.

· Vi tror at ved å gi folk faste navnende plasser på lista økte vi svarmangden betraktelig.

3.1.1 Oppfølging av arrangører

En ulempe med metoden for å lage program over er at ved å la hvem som helst arrangere arrangementer på Hexcon 89 risikerer vi å få arrangører som ikke står ved det de har lovt. Stort sett gikk det bra, men vi føler at vår oppfølging av arrangørene kunne vært bedre. Blant annet fikk klarte vi bare å få inn et rollespillscenario før selve konnen. Vi vet ikke helt hva vi skulle gjort, det vi gjorde er følgende:

· Vi lot alle arrangørene skrive sin egen reklameblurb til brosjyren. Dette var fra vår side en måte å få dem til å tenke på arrangementet sitt, samtidig som de ved å skrive en slik nok en gang forpliktet seg til den jobben de hadde påtatt seg. Samtidig fikk vi selvsagt fylt brosjyren.

· Så satte vi noen dødlinjer, og maste litt. Vi kunne ha mast mer, men problemet, slik vi ser det, er at de gjennomskuet oss: De skjønte at vi ikke hadde noen reelle trusler. Det var bedre for oss å håpe at det kom inn enn å stryke arrangementet.

· En mulig ting vi kunne gjort: Nekte alle som ikke hadde levert innenfor en viss frist arrangørstatus (fortrinnsrett).

3.2 Aperitiffen

Aperitiffen var vellykka, og anbefales!

3.3 Diverse om arrangementer 

Nexus var særdeles populært. Hvis mulig, skaff et lignende arrangement!!!

Spørrekonkurransen var det mildt sagt laber interesse for (tre besvarelser i innledende runde), antagelig av to grunner:

· Aperitiffen og Nexus tok dødtiden som folk ellers ville brukt til å fylle ut spørrekonkurransen

· Det ble ikke annonsert noe om spørrekonkurransen fra scenen

4. Kiosk

4.1 Priser

Vare:
Pris:
Vare:
Pris:

Potetskruer
15
Brus 0,5 l
10

Biler
15
Brus 1,5 l
20

Laban
12
Varm drikke, te
5

Pringles
25
Kaffe
3

Pølse med brød
10
Vafler (inkl. pålegg, stek selv)
7

Haribo Lakris
1



Center
6
Frokost:


Lion
8
Rundstykke med pålegg
7

Kinder Maxi
3
Juice
10

Melkesjokolade
10
Melk
5

Småstratos - 1t10 stk.
5



Folk liker å kaste terning! Det hjalp sannsynligvis en god del på salget av småstratosene at du kastet terning om hvor mange du fikk. (Vi satte prisen slik at vi gikk med overskudd selv når folk kasta 10...)

4.2 Varer

NB! Denne lista er ikke ferdig ennå! 

Vare:
Antall (første innkjøp):
Antall (supplerings​innkjøp):
Hadde igjen etterpå:
Solgt i alt:

Pringles
19

0


Pølsebrød
170

0


Pølser
150

0


Brus 0,5 l

· 160 Cola

· 80 Schweppes Lemon

· 80 annet 
320

24


Brus 1,5 l

75% Cola, 25 % Schweppes Lemon
30

4


Potetskruer
40

10


Lion
36

0


Laban
36

15


Stratos løsvekt
5 kg

1 kg


Lakris
100

37


Center
40

4


Kindersjokolade
72

7


Biler
36

3


Melkesjokolade
45

0








Vaffelrører (hver på ca 1,5 l)
5




























5. Organisering/prosedyrer under selve Hexcon

Vi hadde tre permer:

· En hovedperm med info, «Hexconkomiteens alt-vi-trenger-å-vite-perm»

· En perm med spørrekonkurransen (i egen perm for at ikke fasit og finalespørsmål skulle ligge framme)

· En perm der folk kunne skrive seg på når de skulle melde seg på turneringer (Vi hadde perm til dette i stedet for å bruke arkene som hang oppe på veggen fordi det er vanskelig å skrive på ark som henger uten skikkelig underlag.) 

Innholdet i disse permene er lagt ved denne Hexcon-dokumentasjonen i en egen perm.

En del av infoen som var i alt-vi-trenger-å-vite-permen ble ikke brukt fordi folk ikke visste at den var der (f.eks. var det noen som ville lage vaffelrøre men ikke visste hvor oppskriften var). Ville antagelig være bedre om det hadde vært egen perm/mappe med infoen for de som skulle sitte i kiosken (inkludert info for å etterpåmeldinger).

Ting som ikke kunngjøres skikkelig fra scenen blir lett glemt/ignorert. 

Puljeoppstart

Vi hadde ark/plakater for alle arrangementene, som vi delte ut til de enkelte arrangørene før puljeoppstart, slik at de kunne holde plakatene i været når de skulle samle folk rundt seg. Det fungerte bra.
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